Nouvel Indice : L'IC Indice de Compétition

L'indice IV deja décrit dans "Mode de classement des joueurs » représente I'Indice de
Valeur.

Il vise a classer les joueurs a partir de seuils fixés a I'avance.

Il est calculé par le cumul de points gagnés dans tous types d'épreuves. Il reflete le
niveau des joueurs issu de leur expérience.

Il sera utilisé pour les tournois et les simultanés, domaine de : FFBClubNet. Ainsi que
dans la seule compétition fédérale qui le prendra en compte : Le Trophée de France.

A partir de la saison 2023-2024, chaque licencié a un Indice de Compétition en
plus de son Indice de Valeur.

Qu'est ce que I'IC : Indice de Compétition:

Il a pour valeur un nombre impair (sauf I'indice 100), alors que I'lV est un nombre
pair.
Prenons une image, celle d'un véhicule qui fait un parcours. L'lV serait assimilable a la
vitesse moyenne du véhicule sur une période longue historisée, alors que I'lC
renverrait I'image de son accélération sur une période plus courte.

L'IC n'est pas comme I'lV établi par
rapport a des seuils fixes. L'IC est calculé
en fonction de pourcentages fixes de
licenciés. Ce sont les pourcentages qui sont
fixes et qui déterminent I'indice, non la
hauteur des points obtenus.
Ces pourcentages sont décroissants a
mesure que I'IC monte.
Exemple I'IC : 29 comportera 19% de
licenciés, alors que I'IC : 95 n'en comprendra
que 0,60%




L'IC prend en compte uniquement
les 7 meilleures compétitions de
chaque joueur (TOP 7).

Sont aussi pris en compte dans ces compétitions
les points gagnés sur la saison dans les Festivals et les
tournois, Mais pour ces points addititionnés (Festivals
et tournois), il ne sera retenu que 10% de la somme
obtenue. Ce chiffre, rentrera en concurrence avec
les résultats des autres compétitions pour entrer
dans le TOP 7.

L'IC sera utilisé pour les compétitions fédérales, ainsi que pour les festivals : Domaine
de MagicContest.



